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CEL PROJEKTU

Celem projektu ILA-LEAN jest opracowanie
materiatow  dydaktycznych  zwiekszajacych
wiedzg dotyczaca wdrazania koncepcji Lean
w obszarze realizacji prac biurowych
I rozwojowych. Wiedza zwigzana z koncepcja
Lean jest oczekiwana przez przedsigbiorstwa, ale
w praktyce glownie stosowana w obszarze
produkcji. Firmy u$wiadomily sobie, ze straty
wystepuja réwniez w obszarze realizacji prac
biurowych i rozwojowych, dlatego tez pozadane
sa umiejetnosci identyfikacji 1 eliminacji strat
w tych obszarach.

POTRZEBY, KTORYM ADRESOWANY
JEST PROJEKT

e Mala atrakcyjno$¢ istniejagcych narzedzi
szkoleniowych  bazujacych na  grach
dydaktycznych

e Brak elastyczno$ci/mozliwosci przenoszenia
istniejgcych  narzgdzi do uczenia si¢
w dowolnym miejscu
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CELE SZCZEGOLOWE PROJEKTU

Wzrost kooperacji pomigdzy partnerami
edukacyjnymi i przedsiebiorstwami w UE dla
poprawy zdolnos$ci do znalezienia pracy

Wzrost synergiczny wykorzystania
nowoczesnych technologii, W  sposob
zintegrowany z pracg zespotowa i rozwojem
osobistym

Poprawa efektywnosci nauczania i uczenia
si¢ zawodowego w obszarze tematyki lean
w pracach biurowych i rozwojowych

Zwigkszenie mozliwosci uczenia si¢ na
odlegtos¢

Uaktualnienie 1 poprawa innowacyjnosci
narzg¢dzi szkoleniowych

REZULTATY PROJEKTU

Kurs na tablet dotyczacy wdrazania koncepcji
Lean w obszarze realizacji prac biurowych
i rozwojowych

Zestaw gier dydaktycznych dotyczacych
wdrazania koncepcji Lean w obszarze
realizacji prac biurowych i rozwojowych

Podrecznik nauczyciela/trenera prezentujacy
jak realizowac gry

Projekt ILA-LEAN skupia si¢ na dwoch
metodach szkolenia:

e Gamifikacja: jest to metodyka szkoleniowa

koncentrujaca si¢ na procesie uczenia si¢ dla
danej osoby. Bezposrednie doswiadczenie
odgrywa bardzo wazng role w procesie uczenia
si¢ 1 uczenie si¢ poprzez refleksje podczas
wykonywania czego$, zgodnie z naszym
doswiadczeniem w nauczaniu, skuteczne
I adekwatne do uczniéw. Jeden z rezultatow
projektu jest zbiorem zwigzanych z pracami
biurowymi 1 rozwojowymi, ktére beda
symulowa¢ zdarzenia 1 procesy ze S$wiata
rzeczywistego majgce na celu nauczanie poprzez
metodyke "powaznych gier". Metodyka ta jest
skierowana do wielu réznych odbiorcéw, w tym
studentéw oraz profesjonalistow.

Uczenie si¢ w dowolnym miejscu: uczenie si¢
moze odbywac si¢ w dowolnym miejscu, jesli
materialy dydaktyczne maja forme¢ kursu na
tablet. Zycie wspdtczesnego cztowieka staje sie
coraz bardziej 1 bardziej stresujace, trudno jest
znalez¢ czas, aby usigs¢ 1 poswieci¢ godzing lub
dwie, aby nauczy¢ si¢ nowego przedmiotu lub
udoskonali¢  umieje¢tnosci.  Drugi  rezultat
projektu, kurs zaprojektowany na tablet, rowniez
opracowany jest dla wielu r6znych odbiorcow,
od studentow do specjalistow, ulatwiajac
mozliwos¢ nauki w dowolnym momencie dnia.
Nowoczesne technologie (tablety, smartfony)
umozliwiaja wdrazanie nowych sposobow
uczenia si¢ 1iprojekt wykorzysta nowe
technologie, aby dotrze¢ do duzej liczby
beneficjentow.
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